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Jednou zo základných činností v ŠKD je aj sebavzdelávacia činnosť. V nej sa deti učia od najnižších ročníkov základom techniky duševnej práce.  K tejto činnosti patrí písomná príprava, precvičovanie učiva formou didaktických hier a overovanie osvojených poznatkov v praxi pri vychádzkach, exkurziách a pri ďalších záujmových a  tvorivých činnostiach.


Pod didaktickými hrami rozumieme takú činnosť, ktorej cieľom je poskytnúť žiakom určité poznatky a vedomosti pri osvojovaní si nového učiva, sú dobrým prostriedkom proti zabúdaniu a formálnym vedomostiam, sú vhodnou metódou pri upevňovaní učiva.


Didaktické hry sú spojením detskej hry a vyučovania, obohacujú, prehlbujú a skvalitňujú vedomosti získané na vyučovaní, spájajú myslenie s poznaním, rečou a činnosťou, čo napomáha rozvoju psychiky a pracovných schopností. Hry sú priamym prejavom detskej túžby po činnosti, do ktorej sa rady zapájajú.


Základom každej hry je hravá, na určitom mieste sa rozvíjajúca, niečo napodobňujúca činnosť, vo väčšej či menšej miere určovaná pravidlami. My však budeme venovať pozornosť tým hrám, ktoré umožňujú systematické cvičenia, dôležité z hľadiska  rozumového vývinu, z hľadiska formovania charakteru a vôle.

V didaktickej hre nám nejde o originalitu, ale predovšetkým o premyslené použitie hry v súvislosti s vyučovacou látkou. Ak spojíme učenie s hrou, vytvárame didaktickú hru, ktorá je najdôležitejším doplnkom základných vyučovacích metód. Učivo sa má opakovať formou hier pravidelne. 

Významná je spolupráca vychovávateľky s učiteľkou,  potreba vysvetliť problémy, ktoré vznikli na vyučovaní. Učiteľka z tohto dôvodu navrhne vychovávateľke aby sa vo svojej práci zamerala na takú činnosť, ktorá napomáha žiakom ľahšie zvládnuť práve preberané učivo. Hry nemajú trvať príliš dlho, aby sme deti nimi neúnavili. 


Pri hrách je vhodné rozdeliť žiakov do skupín, a to tak, aby boli vedomostne rovnocenné. Dbať na to, aby sme k lepším žiakom priradili aj slabších, ktorí nedokážu vždy vyriešiť úlohu samostatne. Tu sa učiteľom pre týchto žiakov stáva kolektív skupiny,  naviac títo žiaci majú šancu prežívať prípadný úspech spoločne, čo oni by nikdy túto šancu nemali ak by boli v skupine čisto slabých žiakov. 

Dobrým pomocníkom pri didaktickej hre je hodnotenie, hru však nikdy nehodnotíme známkou.


Pri výbere didaktických hier nesmieme zabúdať na záujmy a záľuby žiakov a súčasne musíme rešpektovať ich celkovú životnú skúsenosť a predtým osvojené poznatky. 


K námetom prípravy žiaka na vyučovanie patrí aj poriadok v školských veciach, starostlivosť o učebnice, zošity, školské pomôcky, zaobchádzanie so školskou taškou, šetrenie osobného a spoločného majetku, venovanie individuálnej starostlivosti o ľavákov.


Overovanie poznatkov v praxi uskutočňujeme pri vychádzkach a exkurziách, pozorovaním vtákov, zvierat, stromov, stôp zvierat, rozhovormi, pozorovaním prác ľudí,  návštevou konkrétnych  priemyselných a  poľnohospodárskych podnikov.


Medzi obľúbené mimoškolské sebavzdelávacie činnosti patrí aj práca s knihou,  detským časopisom, detskými encyklopédiami, atlasmi, súťaž vo vyhľadávaní najzaujímavejších článkov, ďalej sú to hádanky, doplňovačky, jazykolamy, krížovky, vedomostné súťaže, kvízy, vlastná detská tvorba rozprávok, básní, precvičovanie pamäte, pokusy o samostatné vyhľadávanie informácií, jednoduché pozorovanie a záhadné úlohy, vymýšľanie rôznych textov, sebakontrola pri hľadaní chýb, starostlivosť o písané úlohy, samostatné vymýšľanie tvorivých hier, dramatizácia prežitých udalostí, rozprávok, zostavenie riekaniek, krátkych básničiek,  veselých príhod detí, tiché a spoločné čítanie na pokračovanie, počúvanie rozprávok z gramofónových platní, magnetofónových záznamov či cédečiek, sledovanie televíznych súťažných a zábavných programov. Uvádzané aktivity sú dôležitou súčasťou prípravy žiaka na vyučovanie i pre jeho osobnostnú orientáciu v budúcnosti. 
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SLOVENČINA
Pánkovia

     Pánko  HÚTIK

       Pánko  TLÁR

      Pánko  LOTOČIAR

     Pánko  MIK
                  Pánko  VÁČ

      Pánko  LEGA

     Pánko  CÚR

       Pánko  PÁČ

      Pánko  RYTÁR

     Pánko  ČIŠ

       Pánko  ŠIKÁR

      Pánko  MORNÍK

     Pánko  LESÁR

       Pánko  SEC

      Pánko  RENÁR

     Pánko  NÍK

       Pánko  MINÁR

      Pánko  LOBEžkár

Riešenie:   pán KOHÚTIK,  pán KOMIK,   pán KOCÚR,  pán KOČIŠ ...

SLOVENČINA
Pomôžte Vierke
Motivácia:  (učiteľ hovorí príbeh)  Vierka chcela ísť s priateľmi do hvezdárne. Mamička jej povedala: „Pustím ťa, ale najprv musíš poupratovať. No nielen to! Dostaneš tri úlohy, ktoré sa snaž vyriešiť, a potom môžeš ísť.“ 


Vierka súhlasila.
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1. úloha
Napíš tri slová, ktoré sa začínajú na 

a majú po   




„v“ !




(opýtať, odpykal, odpyskovanie)
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       pýr

[image: image20.wmf]2. úloha
Vymysli vetu na 









       pytliak

3. úloha
Povedz, aký je rozdiel medzi:


pisk
-    psík





biť
-    byť
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       Pomôžte Vierke vyriešiť úlohy!




          ( Úlohu napísať na tabuľu)

Potom kontrola. 



Dopovedať záver príbehu (môžu aj deti)

SLOVENČINA
Hra so slovami

a - utvor nové slová tak, že na začiatku pridáš spoluhlásku

 rad

  raj 

 rak

          hrad

kraj
          zrak

b -  vymeň koncovú spoluhlásku

 pás

les

krk

sloh

kôň

kaz

  pán

  lem

  krt

  slon

  kôš

  kar

c -  vymeň samohlásku

vír

daj

lež

dar

var

dej

lož

der

  výr

  duj

    -

  dur

d - prehoď hlásky

tam – tma

kruhy – hurky

uhol – holú

kára – raka

e - utvor vety s trojpísmenkovými slovami

Náš pes bol tam.

Ujo mal rád psa.

Môj oco chce mať dom.

f - utvor vety so štvorpísmenkovými slovami

Naša Zuza bola dnes zasa doma.

Hora bola žltá a mala veľa vôní.

g – tvor vety, kde sa slová začínajú rovnakým písmenom
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                                                                                                                                   Naša Nora nechcela nosiť nové nohavice.
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Robotníci ráno robili rýchlu robotu.
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Šumiacki šuhaji šli šťastní na šípky.
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Prvý pretekár prudko preskočil plytký potok.


Čierna Čadčianka často čakala v čakárni.

SLOVENČINA 
Prešmyčky

Vymeň v slovách hlásky tak, aby vznikli nové slová

PERA  (repa),  RUKA  (kura),  KAHAN  (Hanka),  LOMOZ  (mozoľ),  RÁROH  (horár),  TAK  (kat), KAMARÁT  (ráta mak),  RÁTAL  (táral),  LÁSKA  (skala),  LÍŠKA  (kašli),   HARA O NIČ  (hora nič), PEKÁR  (repka),  DREVO  (vedro),  CIBUĽA  (Ľubica),  SKÁČE  (sekáč),  TETROV  (tvor)
MATEMATIKA  
       BUM – ZDOKONAĽUJEME SA V NÁSOBENÍ

(3.-4. ročník)

Deti počítajú nahlas 1, 2, 3, 4, ... Namiesto niektorého čísla (jeho násobkov a pri čísle, v ktorom sa zvolená číslica vyskytuje), treba povedať „bum“. Ak si zvolíme číslo 3, potom počítame takto: jedna, dva, bum, štyri, päť, bum, sedem, osem, bum, desať, jedenásť, bum, bum, štrnásť, ... 

Kto sa pomýli, dostane trestný bod a začneme počítať znovu dovtedy, kým to nie je správne.
MATEMATIKA    

                      CESTOVANIE

Na tabuli sú napísané príklady. Kto rýchlo a správne vypočíta, postaví sa do prvého radu a pocestuje rýchlikom. Kto sa pomýli, pocestuje v druhom rade osobným vlakom. Kto sa pomýli aj druhýkrát, pôjde pešo.

MATEMATIKA    

         ČÍSLICE, ČÍSLICE, HÝBTE SA!

Vychovávateľ rozdá žiakom čísla od 1 – 20. Na povel: „-Číslice, číslice, hýbte sa!“ žiaci sa voľne rozídu. Na povel: „-Číslice, číslice, na miesta!“ žiaci sa zoradia v číselnom rade od 1 – 20.

MATEMATIKA    

     FUTBALOVÁ – HOKEJOVÁ BRÁNA

Vychovávateľ nakreslí na tabuľu futbalovú – hokejovú bránu. Utvorí 5-členné družstvo chlapcov a 5-členné družstvo dievčat. Dáva im príklady. Kto odpovie nesprávne alebo neskoro, dostane do brány gól. Vyhráva družstvo, ktoré má menej gólov.

MATEMATIKA   

            HRA S DOMINOVÝMI KARTAMI

(1. ročník)

Deti sa rozdelia do niekoľkých skupín. Jednu skupinu tvorí 4 – 5 žiakov. Rozdajú sa im dominové karty.

Úloha: Vyložiť na lavicu jednu kartu s bodkami (ľubovoľnú). Priložte k nej takú kartu, aby na prvom poli priloženej karty bolo o jednu bodku viac alebo o jednu menej alebo rovnako ako na druhom poli predchádzajúcej karty. Napríklad:
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Úlohy v skupinách vystriedať. Zle položené karty – strata bodov (značiť na tabuli). Hrou sa precvičujú pojmy – viac, menej, rovnako.

MATEMATIKA    

        
         HRA S DOŠTIČKAMI

Vychovávateľ vezme do ruky doštičku geometrického tvaru tak, aby žiaci nevideli. Pomocou otázok hádajú, akú doštičku drží vychovávateľ v ruke. Otázky kladú tak, aby vychovávateľ odpovedal áno, nie. Hádajú farbu, tvar, veľkosť.

MATEMATIKA    

                   HRA S KOCKOU

Žiaci hrajú s kockou v skupinách. Hádže prvý žiak z prvej skupiny, prvý žiak z druhej skupiny, prvý žiak  z tretej skupiny. Vychovávateľ zapisuje na tabuľu výsledky každej skupiny. Potom hádže druhý žiak z prvej skupiny, druhý žiak z druhej skupiny... Vystriedajú sa všetci. Vyhráva skupina, ktorá má najväčší súčet.

Obmena: Hru môžeme sprísniť tak, že určíme číslo, pri ktorom sa musia vrátiť na nulu.
MATEMATIKA                  HRA S MATEMATICKýMI ZNAMIENKAMI

(1. ročník)

Na tabuľu napíšeme rad čísel (ľubovoľný) a všetky znamienka, ktoré doteraz v matematike používame ( +   -  :  .   ,  =   ) . Vyvolaný žiak si z daného radu čísel vyberie ľubovoľné číslo a vytvára rôzne varianty pomocou znamienok, ako môžeme dané číslo dostať ako výsledné v rôznych príkladoch, napr.:  rad čísel ( 6, 8, 20, 10...) Žiak si vyberie napr. č.6 a počíta rôzne varianty – napr.: 


3.2 = 6
5+1 = 6
24:4 = 6
5    6


2.3 = 6
6+0 = 6
8    6


4+2= 6
8-2  = 6
6 = 6

atď.

Ak žiak vyčerpal všetky možnosti, ide ďalší a počíta napr. s číslom 10


2.5 = 10
5    10

5.2 = 10
10    4

20:2 = 10
12-2 = 10

10 = 10

Výsledné číslo musí byť vždy také, ktoré si žiak vybral z radu daných čísel. Pracovať sa môže individuálne, na tabuli, v zošite, tak isto i formou súťaže medzi družstvami. Ktoré družstvo vyhotoví najviac správnych variantov u daného čísla, vyhráva.

MATEMATIKA    

         HRÁME SA NA ROZPRÁVKU

(1. ročník)

Vychovávateľka prečíta alebo porozpráva deťom rozprávku. Zvieratká (osoby), ktoré vystupujú v rozprávke, ukáže na obrázku a pripevní na magnetickú tabuľu. Po prečítaní rozprávky rozdelí deťom úlohy. Deti potom hrajú rozprávku sami. Ostatné deti hovoria kto je prvý, druhý, kto je pred druhým, kto prišiel hneď, kto za ...

Táto didaktická hra sa využíva pri tvorení množín, číselnom rade, výrazoch : prvý, posledný, pred, za a podobne.

Rozprávky: O repke, Rukavička, Ako išlo vajce na vandrovku (a iné, prípadne si ju vychovávateľka vymyslí sama...).
MATEMATIKA          KTO NAPRAVÍ TO, ČO POLEPETKO POKAZIL?

Na tabuli sú násobky napr. čísla 3, Prišiel Polepetko a všetko poprehadzoval, dokonca jedno číslo sa stratilo. Kto to pôjde usporiadať? Ktoré číslo sa stratilo? 

Čísla na tabuli:  18, 30, 6, 27, 3, 12, 21, 15, 24

Usporiadané čísla: 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30

Stratilo sa číslo 9, našli sme ho a dali medzi násobky.
MATEMATIKA   
  KOMU SA DNES NAJVIAC - NAJMENEJ DARILO

Postavia sa žiaci z prvého radu. Vychovávateľ dáva reťaz a kto ju vypočítal, vykríkne výsledok a vystúpi pred svoj rad. Vychovávateľ dáva ďalšie príklady. Žiaci, ktorí správne povedali si sadnú. Posledný žiak sa postaví za svoj rad. To isté s druhým a tretím radom. Vychovávateľ  povie: „-Dnes sa najmenej darilo týmto trom žiakom“- nesmú zosmiešňovať týchto žiakov! Dá im ľahké príklady. Výsledok vykríknu, nehlásia sa. Potom si najlepších troch otočí chrbtom k triede a dá im ťažkú reťaz. Kto vie, vykríkne správny výsledok a stáva sa víťazom.

MATEMATIKA    

             IDEME NA NÁVŠTEVU

Vychovávateľ rozdá žiakom karty s číslami a hovorí: „-Ideme na návštevu do domu číslo 9 ( 10, 7 ... ).“ Žiak pred vstupom do domu musí na dané číslo utvoriť príklad.

MATEMATIKA   

                 LOĎ K NÁM PRIŠLA

Jeden žiak roznáša loďky, na ktorých sú napísané rôznymi farbami príklady. Pri rozdávaní ostatní žiaci spievajú a tlieskajú: 



                     
    Loď k nám prišla, loď k nám prišla,





    doniesla nám príklady,





    nie sú pre nás vôbec ťažké





    počítame ich radi.

Žiak s loďkou ide pred tabuľu a vypočíta príklad, ktorý vychovávateľ povie. Napríklad: na sčítanie, odčítanie, červenou farbou...

MATEMATIKA   



         LOPTA 

Na lopte sú napísané rôzne príklady. Vychovávateľ ju hodí žiakovi. Ten loptu chytí a vypočíta príklad z tej strany, ktorá je k nemu otočená. Keď príklad správne vypočíta, hodí ju ďalšiemu žiakovi. 
MATEMATIKA   



MYSLÍM SI ČÍSLO  

Vychovávateľ hovorí: „-Myslím si číslo, keď k nemu pripočítam 20 vyšiel mi súčet 50. Ktoré číslo som si myslel?
MATEMATIKA    

         

NA RYBÁROV

Na magnetickú tabuľu vychovávateľ nakreslí rybník a dá do neho otočené karty s príkladmi. Žiak chytí ľubovoľnú kartu – rybku, otočí ju a príklad vypočíta.

MATEMATIKA    

              NEDAJ SA POMÝLIŤ!

Vychovávateľ povie žiakom číslo. Povedz o 10 väčšie, a o 3 menšie...

MATEMATIKA   



     POČÍTAČ

Vychovávateľ dá každému žiakovi lístok s číslom a hovorí: „-Do počítača som vložil príklady: 8 + 20 + 36 – 14 – 40  a z počítača mi vyšlo číslo“ – nepovie ho, ale vystúpi žiak s číslom 10.

MATEMATIKA    

         
         PODĽA HMATU

Vo vrecúšku na stole sú rôzne geometrické tvary. Žiak so zaviazanými očami jeden vyberie a podľa hmatu určí jeho názov.

MATEMATIKA    

       

 POKLADNÍK

Jeden žiak je pokladník. Žiaci si kupujú lístky. Jeden žiak 3, iný 6 lístkov... Úlohou pokladníka je povedať sumu, koľko kto zaplatí za lístky. Ak sa pomýli, pokladník je ďalší žiak.

MATEMATIKA    

                 ROVNAKÉ ČÍSLA

Dvojica žiakov drží v ruke karty s rovnakými číslami. Hráči si navzájom ťahajú karty dovtedy, kým nevytiahnú rovnaké čísla. 
MATEMATIKA   



      RAKETA

Vychovávateľ hovorí: „-Sedíme v rakete a musíme počítať rýchlo a správne. Kto sa pomýli alebo bude počítať veľmi pomaly, vráti sa na zem (pred tabuľu). Ak sa bude chcieť vrátiť k nám do rakety, musí vypočítať príklad, ktorý mu dá niekto z vás.“
MATEMATIKA   



        REŤAZ

(3.-4. ročník)

Žiak povie príklad, napr.: 25+32 = , vyvolá meno spolužiaka, ten povie výsledok. Ak je výsledok správny, má právo dať nový príklad, ak nie, príklad dáva predchádzajúci žiak. Hra pokračuje, vyhráva žiak, ktorý dal najviac príkladov a nepomýlil sa.

MATEMATIKA    

       
          ROZPRÁVKA

Vychovávateľ rozpráva rozprávku preplnenú číslicami. Žiaci majú na lavici čísla. Ktoré číslo učiteľ v rozprávke povie, žiak, ktorý dané číslo má, zdvihne ho.

MATEMATIKA   


    SLNIEČKO NÁS VOLÁ  

Na tabuli je nakreslené slniečko a zakiaľ jeden žiak mu kreslí oči, nos a ústa, ostatní žiaci hovoria: „-Slniečko nás volá, poďme deti, pracovať, nemôžete sa len hrať. Vychovávateľ ukazuje príklady a žiaci počítajú:

· nahlas spolu

· potichu, výsledok povie jeden žiak

· reťaz

· utvor slovnú úlohu na dané čísla
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MATEMATIKA   



        SPÍME

Vychovávateľ hovorí príklady, žiaci majú hlavy položené na lavici, „spia“. Zobudia sa vtedy, keď učiteľ povie nesprávny výsledok, opravia ho.
MATEMATIKA   


      STRATILO SA ČÍSLO  

Vychovávateľ hovorí čísla, napr.: 100, 90, 80, 60, 50, 30, 20, 10, 0. Ktoré čísla sa stzratili? Čísla 70, 40.

MATEMATIKA    

         

      SÚPERI

Hrajú dvaja žiaci. Vychovávateľ prišpendlí jednému na chrbát trojuholník, druhému štvorec tak, aby to nevideli. Potom sa žiaci otočia chrbtom k sebe. Úlohou je pozrieť druhému na chrbát, ale ten sa stále otáča. Kto prvý uvidí súperovi geometrický tvar, vyhráva.
MATEMATIKA    

                           SÚŤAŽ

Žiaci stoja v dvoch zástupoch – dvojice proti sebe. Jeden z dvojice dá druhému príklad na sčítanie, ten ho vypočíta a z toho istého príkladu utvorí príklad na odčítanie. Ak obidvaja správne vypočítali, sadnú si. Ak nie, postavia sa na koniec zástupu.

MATEMATIKA   



  SÚŤAŽ RADOV

Žiaci utvoria dva rady – chlapci, dievčatá. Vychovávateľ ukazuje lístky s príkladmi. Výsledok vykríkne iba žiak z prvej dvojice. Kto povie správny výsledok, sadne si. Kto povie nesprávny výsledok, ide na koniec svojho radu. Vyhráva družstvo, v ktorom skôr sedia všetci žiaci.
MATEMATIKA   



      ŠTAFETA

Vychovávateľ napíše na tabuľu v troch stĺpcoch rovnaké príklady napr.:

30 + 36 =

30 + 26 =

30 + 26 =

Prvému žiakovi v každom rade dá kriedu a žiaci na znamenie vybehnú, napíšu výsledok a kriedu dajú susedovi. Ten vybehne a napíše a vypočíta príklad, ktorý sa začína číslom 56. Vystriedajú sa všetci žiaci v rade. Musí byť rovnaký počet žiakov v každom rade.

MATEMATIKA          


                ZAKRÚŽKUJ ČÍSLO    

(2. ročník)

Na tabuli sú napísané číslice od 1 do 20. Sú umiestnené asi takto:

 


Každé družstvo reprezentujú dvaja žiaci. Stanú si k tabuli, každý má v ruke kriedu (fixku). Vychovávateľ alebo jeden zo žiakov vyvoláva čísla. Úlohou dvoch súťažiacich je čím skôr zakrúžkovať dané číslo. Kto ich má zakrúžkovaných viac, vyhráva. Za každé číslo získava družstvo bod. (Každé družstvo má inú farbu kriedy/fixky.) Namiesto čísel môžeme napísať písmená abecedy (pre starších žiakov dátumy, čísla telefónov, sumu peňazí a pod.)

PRVOUKA    


               ÁNO, NIE
Súťažia chlapci, dievčatá.  Za jednou stranou tabule stojí chlapec, za druhou dievča. V ruke držia lístky. Na jednej strane je nápis ÁNO, na druhej NIE. Vychovávateľ dáva otázky: „-Volá sa naše mesto Považská Bystrica?“ 


  „-Je naša škola na Spojovej 20?“


  „-Tečie cez Banskú Bystricu rieka Hron?“

Za každou otázkou žiaci otočia lístok. Za správnu odpoveď majú bod.  Obmena: Otázky o zvieratách, rastlinách, remeslách...

PRVOUKA    


     ČO SI SI ZAPAMÄTAL
Vychovávateľ dá na magnetickú tabuľu obrázky aspoň 12 zvierat na 1 minútu. Potom 

Ich zoberie a žiaci zapíšu len vtákov (ryby, obojživelníky, domáce – voľne žijúce zvieratá). Vyhráva skupina, ktorá má najviac zvierat.

PRVOUKA    


            IŠIEL VLÁČIK
Žiaci sa postavia do radu a položia ruky predchádzajúcemu žiakovi na plecia. Prvý jer učiteľ, ktorý hovorí: „Išiel vláčik z Banskej Bystrice, 

išiel do kopca (žiaci pomaly dvíhajú nohy a hovoria: ššš), 

vošiel do tunela (žiaci húkajú)

a prišiel do stanice Hádankovo.“

Jeden žiak dá hádanku a vyvolá si ďalšieho, ktorý ju vyrieši. Stanice určuje vychovávateľ, napr.: Spievanky, ZOO, Vtipkárovce, Počítanie... Keď hovorí, že vláčik prišiel do stanice Banská Bystrica a všetci si posadajú na miesto. 

PRVOUKA    


       JEDÁLNY LÍSTOK
Na stole sú pripravené lístky: jablko, maslo, polievka, chlieb, puding, palacinky, mlieko, kurča, čaj, ryža, kompót. Žiaci zostavia jedálny lístok.

Raňajky: 

Maslo, chlieb, mlieko




                      Desiata:

Jablko




      Obed:

Polievka, kurča, ryža, kompót




      Olovrant:

Puding




      Večera:

Palacinky, čaj

PRVOUKA    


                KVETY
Žiaci stoja v kruhu, v strede sú dvaja záhradníci. Každý žiak si zvolí meno kvetu. Záhradníci striedavo vyvolajú ich mená. Odtrhnutý kvet dajú do vázy – žiak si sadne do lavice.

PRVOUKA    


          NA JASTRABA
Každý žiak si zvolí meno vtáka. Učiteľ povie: „-Deti, deti, jastrab letí na sýkorku.“

„-Na sýkorku nie“ – povie hráč sýkorka.

„-Tak na koho?“

„-Na drozda.“

„-Na drozda nie! – ozve sa hráč drozd.

Hra pokračuje, kým sa niekto nepomýli a zabudne vykríknuť. Za pomýlenie dá žiak zálohu.

[image: image3.wmf]
PRVOUKA    


             NA POŠTU
Každý žiak dostane meno mesta alebo dediny. Vychovávateľ povie: „-Žilina posiela balík (noviny, peniaze, pohľadnicu, telegram) do Brezna.“  Žiak, ktorý má meno Brezno hovorí: „-Brezno prijíma balík zo Žiliny a posiela telegram do Banskej Bystrice. „ Kto sa pomýli, neprijíma.

PRVOUKA    


          NA SKRÝVAČKU
Jeden žiak hľadá ukrytý predmet a ostatní žiaci mu spievajú. Keď sa priblíži ku skrytému predmetu, zosilňujú spev a keď sa od neho vzďaľuje, spev zoslabujú.
PRVOUKA    


            NAŠE MESTO
Každý žiak má papier, na ktorý si nakreslí veľký kruh. Kruh predstavuje naše mesto. Úlohou žiakov je zapísať do kruhu významné budovy v meste. Kto ich zapíše najviac, ten vyhráva.
PRVOUKA    


               OČI VŠADE
Na vychádzke poviete deťom meno určitého kvetu, stromu, predmetu. Kto prvý nájde menované, získa bod. Vyhráva ten, kto získal najviac bodov. 

PRVOUKA    


      OKOLIE NÁŠHO MESTA
Na papier píšu žiaci názvy okolitých obcí. Vyhráva dvojica (skupina), ktorá má najviac názvov.
PRVOUKA    


        PRECHÁDZKA LESOM
Vychovávateľ rozdá žiakom lístky so slovami napr.: srnka, veverička, jeleň, líška, smrek, jedľa, borovica, dub, buk, javor, fialka, púpava, podbeľ a povie: „Listnaté stromy, poďte sem!“ 

Vstúpia žiaci, ktorí majú na lístkoch listnaté stromy. Postupne volá ihličnaté stromy, zvieratá, kvety.

PRVOUKA    


         ROČNÉ OBDOBIA  
Ziakov rozdelíme na 4 skupiny, ktoré predstavujú ročné obdobia. Z každej skupiny určíme jedného žiaka, ktorý ide za dvere. Budú tam štyria žiaci. Úlohou každej skupiny je znázorniť svoje ročné obdobie. Prvý žiak vstúpi do triedy. Skupina žiakovi predvádza – znázorňuje, čo sa odohráva v jej ročnom období. Žiak má uhádnuť ročné obdobie. Žiak sa po splnení úlohy zaradí k svojej skupine. Do triedy príde druhý žiak. Činnosť sa opakuje.

PRVOUKA    


    UHÁDNI, AKO SA VOLÁM
Vychovávateľ dá jednému žiakovi obrázok zvieraťa (rastliny) tak, aby ostatní žiaci nevideli. Žiak má napríklad obrázok mačky a hovorí: „-Som domáce zviera, mám 4 nohy, telo pokryté srsťou, vidím dobre v tme... volám sa...“ meno zvieraťa povedia žiaci.

PRVOUKA    


         VČIELKA A KVETY
Vychovávateľ povie: „Včielka letela a sadla si na snežienku.“ 

Žiak: „Včielka letela a sadla si na snežienku a podbeľ.“

Ďalší žiak: „Včielka letela a sadla si na snežienku, podbeľ a púpavu.“

Pri pomýlení začíname znova.

PRVOUKA    

      VTÁČIK, VTÁČIK, AKO SPIEVAŠ
Žiaci stoja v kruhu, jeden je v strede kruhu a má zaviazané oči. Chytí niektorého žiaka a pýta sa: „-Vtáčik, vtáčik, ako spievaš?“ Chytený žiak napodobní niektorého vtáka. Žiak v strede musí uhádnuť, kto to spieval a ktorého vtáka napodobňoval.
PRVOUKA    


                   VTÁKY
Vychovávateľ prečíta žiakom aspoň 10-15 mien vtákov. Žiaci zapisujú vtákov, ktorých si zapamätali. Vyhráva ten, kto ich napíše najviac.

PRVOUKA    


           ZLOŽ OBRÁZOK
Učiteľ rozdá žiakom v obálke rozstrihaný obrázok (rastlina, zviera, mesto) a žiaci ho poskladajú. Víťazí skupina, ktorá obrázok poskladá prvá a správne. Rozhovor o tom, čo na obrázku je...
PRVOUKA    


               ZVIERATÁ
Žiaci sa rozdelia na dve skupiny a každá má vedúceho. Vychovávateľ má pripravené obrázky zvierat. Vedúci prvej skupiny vytiahne jeden obrázok a dáva druhej skupine otázky. Za každú správnu odpoveď dostáva súperova skupina bod. Potom dáva otázky druhá skupina. Víťaz je ten, kto má viac bodov. Obmena: rastliny, mestá, remeslá...   
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SLOVENČINA 



   BLUDISKO

HRA
a/  

A

Nájdi cestu, ktorá začína hore písmenom A a končí písmenom Z, pričom sa na ceste vyskytuje každé písmeno práve raz (ak je viackrát – vyčiarkne sa). Na ceste nesmú byť križovatky, cesta nesmie byť prerušená, nesmie ísť šikmo len vodorovne alebo zvisle...

b/  Obmena






B






















Choď iba po podstatných


menách. Bludisko začína


slovom pes a končí

 
slovom Váh.

























            Smer cesty





















































c/  Hľadaj slovesá






C


     










Choď iba po slovesách










(rôznych tvarov)










Smer šípky 
Tvorivé cvičenia s bludiskami

a/  Tvor vety na jednotlivé slová

b/  Spoj podstatné meno z bludiska B 

     So slovesom z bludiska C. Tvor holé vety.

c/  Určuj ostatné slovné druhy!

d/  Z hlások bludiska C tvor slová!  

SLOVENČINA  



    ČO CHÝBA

(1.-2. ročník)

a/  Učiteľ ukazuje napr. jeden domček s komínom, bez komína, s oknom, bez okna, žiaci dopĺňajú chýbajúce časti.

b/ Žiaci rozoznávajú dva rovnaké predmety medzi tvarmi veľmi podobnými. Učiteľ rozmiestni na rôzne miesta tabule niekoľko tvarov, z ktorých dva sú rovnaké. Žiaci ich majú rozlíšiť od iných dvojíc.
SLOVENČINA                             ČO JE VO VRECÚŠKU ?
Žiak má hmatom spoznať, aký predmet  je vo vrecúšku. Vysloví slovo (pomenovanie predmetu), rozdelí ho na slabiky, tie znova spojí do slova. Predmet potom vytiahne z vrecúška a ostatní žiaci hodnotia správnosť.
SLOVENČINA  



DOPLŇOVAČKY

(1.-2. ročník)

Vychovávateľka napíše niekoľko slov bez predpony, prípony, čiže slovný základ. Žiaci sa snažia vytvoriť doplnením správnej predpony – prípony správne slovo.
SLOVENČINA 



        FARBY

(1. ročník)

Niektorý hráč povie nejakú farbu a ukáže na iného spoluhráča. Ten musí pomenovať predmet tejto farby, povedať hneď inú farbu a ukázať na ďalšieho. Kto dlho rozmýšľa, alebo povie nevhodný predmet, alebo povie niečo, o čom sa už hovorilo, dá zálohu alebo vypadne z hry.
SLOVENČINA  



      HÁDAJ

Vychovávateľka povie slovo po slabikách, napr.  pe-ro. Žiak má za úlohu vysloviť ho odrazu. Poradie slabík môže vychovávateľka zmeniť napr. „ro-pe“. Žiaci zložia slovo.

SLOVENČINA 

      HÁDANKA – ZATÚLANÉ PÍSMENKÁ

(1. ročník)

Vychovávateľka napíše tlačenými alebo písanými písmenami krátku vetu na tabuľu tak, že každé písmenko je „zatúlané“ inde. Každé slovo inou farbou. Začiatok vety napíše veľkým písmenom. 

Úloha

Deti skladajú jednotlivé písmenka podľa farieb do slov a zo slov utvoria vetu. Môže to byť práca v skupinách alebo hádanka pre celú triedu (oddelenie). Túto hádanku môžeme dať deťom na vzbudenie záujmu alebo ako samostatnú prácu. Napríklad


M      i     m     n  
 
   Mama má noviny.


   m           a       v


   a     n    á    o     y    .
Vetu si zostavíme podľa článku, ktorý deti práve čítajú zo šlabikára a môžeme ju aj výchovne využiť.

SLOVENČINA  


 HÁDANKY A HLAVOLAMy

(3.-4. ročník)

Veta napísaná jedným slovom. Napríklad: Doskolychodimvzdyupraveny a pod. Vychovávateľka si pripraví niekoľko viet napísaných jedným slovom na tabuľu alebo na zvláštne papiere pre jednotlivé skupiny žiakov.

Úloha:  Rozlúštiť vetu, napísať ju správne podľa slov a doplniť chýbajúce interpunkčné znamienka. Súťaž družstiev – komu sa podarí rozlúštiť hádanku skôr ale aj správne – vyhráva. Podobným spôsobom deti hádajú nápisy ako napr.: Fajcitzakazane, akšulopop (popoluška).

SLOVENČINA   


  HRÁME SA S ABECEDOU

Cieľ :          rozvoj súvislej reči, plynulosť reči

Pomôcky : novinový papier, lepiaca páska, písmená abecedy, plechovky, krabičky, skalky 

Rozprávaniu rozprávok sa vždy pripisovala dôležitá úloha. Pomáhajú pri výchove, prinášajú veľmi dobré výchovné výsledky. Uvoľňujú napätie, posilňujú túžbu po spravodlivosti, dobre, láske, poznaní, pomáhajú deťom preniesť sa do sveta fantázie, zlepšujú slovnú zásobu, bystria myseľ, pamäť, rozširujú poznanie. 

Celou prácou vychovávateľky v školskom klube detí sa tiahne reťazový príbeh, ktorý si sama vymyslela. Dej príbehu rozvíja podľa potreby – na vyvodenie aktivity. Začína rozprávať, v určitom momente príbehu ho preruší a zapojí doň deti, aby v ňom pokračovali – dramatizovali ho. Z toho potom vyvodí aktivitu, v ktorej chce dané učivo zopakovať, alebo deti niečo naučiť. Preto svoj príbeh nazvala :

Príbehy bez konca


V jeden pekný deň sa žiaci vybrali na školský výlet. Trieda v tento deň ostala prázdna. Nie však celkom. Ostali tam všetky písmenka abecedy. No bez detí im bolo veľmi smutno. Nemal sa s nimi kto hrať – čítať hlásky, tvoriť slabiky, slová, vety. Preto sa medzi sebou dohodli, že sa aj oni vyberú na výlet.

„ - Ale kde?“ – spýtalo sa ktorési písmeno.

„ - Do mesta!“ – zvolalo ďalšie. 

Tretie protestovalo. „- Do mesta nie. Tam je veľa ľudí, domov a áut, istotne zablúdime.“

„-A nie je tam ani čistý vzduch, samý prach a výpary z áut“ – pripojilo sa ďalšie. A takto sa dohadovali a dohadovali, až ktorési zvolalo:

„-Už to mám, pôjdeme do lesa. Viem z kníh, že v lese je krásne. Je  tam zelená trávička, stromy, potôčik a hlavne čistý vzduch. Istotne tam išli aj deti.“ 

„-Áno, áno pôjdeme do lesa“ – zvolali ostatné písmenká.

Ako povedali, tak aj urobili. Začali sa chystať na výlet.

„-Čo si máme na taký výlet obliecť a zobrať?“ – hútali jeden cez druhého.

V tejto časti treba rozprávanie prerušiť.

(Aktivita)

V príbehu pokračujem ďalej.

Písmenka prišli na kraj lesa a zrazu sa rozpŕchli, lebo každé zaujalo niečo inšie. Čo robili písmenka v lese?

(Aktivita)

Na ďalších aktivitách pokračujeme vo vymýšľaní situácií, ktoré písmená zažili. Príbeh pokračuje ďalej.

V lese sa písmenkám veľmi páčilo. Slniečko svietilo, zurčal potôčik, vtáčiky poletovali, lúka bola plná kvetov. A zrazu začali stretávať rôzne lesné zvieratká: vlka, medveďa, líšku, zajačika, hada, veveričku a podobne.

(Aktivita) 
 

Deti znovu dotvárajú dej svojim rozprávaním. Každý si vyberie takú rolu, ktorá sa mu páči a myslí si, že ju zvládne. Necháme deti nech si sami dotvoria aj prostredie, v ktorom sa dej odohráva. Pretože niektoré deti sú ešte spočiatku nesmelé, neveria si, že zvládnu hovorenú rolu, sú stromom, potôčikom, kvietkom, vtáčikom, slniečkom atď. Ostatné deti sú buď zvieratká, alebo písmenka a svojimi dialógmi dotvárajú dej.

Deň sa chýlil ku koncu a bolo treba poberať sa domov. Cestou sa však niektorým písmenkám prihodili čudné veci. Aké?

(Aktivita)

Pokračovanie príbehu.

Začalo sa stmievať, lenže samohlásky sa rozhodli, že prenocujú v lese. Keď už bola celkom tma, do triedy sa vrátili len veľmi unavené spoluhlásky. Ráno boli deti veľmi prekvapené, keď museli čítať a tvoriť slová len zo samých spoluhlások.

Tvoríme slová – vlk, krt, vrt, frk, trp, tŕň, prst, kŕ, štrk, stĺp, a podobne.

V tom sa otvoria dvere a do triedy sa vgúľa – lebo sa moc najedlo – písmeno „O“. Deti sa veľmi zaradovali, lebo už mohli tvoriť slová aj s písmenom „O,o“. Príklady: dom, slon, oko, obor, rok, roh, hroch, Ondro, oco, Oto atď.

Variant: Rozdeliť deti na niekoľko skupín (podľa počtu detí) a necháme ich tvoriť slová.

Iný variant: Písmená po triede tancujú, zoskupujú sa a tvoria slová, ktoré nemajú význam. Až potom začnú tvoriť slová a vety, ktoré dávajú zmysel.


Príbeh pokračuje.


Do večera sa už vrátili všetky písmenká. No boli také unavené, že si ani nevšimli ako sa poukladali spať. Keď deti otvorili čítanku a začali čítať, boli veľmi prekvapené, lebo tam našli takúto básničku:

Veliké lalulá

Kraklakvarve ? Koranere !
 Chandraradar sisajádra
 Sochoškrt Sic Kelsisumpa

Ksonsyri – Guelire:

 Tesky Tes Py Pi ?

 Senmemysagart / i / !

Brifsi, brafsi, gutuževe
 Vahapádra, Privešádra
 Bibon Sod ! Quocitem Vumpa

Gasti, Dasti, Kra

 Klukpukpis I Ly ?

 Kleso, Klaso, Klart / i /

Lalu lalu lalu lalu la !

 Lalu lalu lalu lalu la !

 Lalu lalu lalu lalu la !



Na prvý pohľad nelogická báseň pôsobiaca ako jazykolam, sa dá pekne využiť pri nácviku rytmu reči. Deti si pri nácviku môžu rytmus vytlieskavať, môžeme využiť orffove hudobné nástroje, striedať tlieskanie s podupkávaním, ale môžeme využiť aj rôzne skalky, drievka, plechovky, krabičky a podobne. Týmto spôsobom odstraňujeme u deti monotónnosť a jednotvárnosť jazykového prejavu.


Znovu pokračujeme v príbehu.


V nasledujúcich dňoch písmenká na výlet zabudli, každé zase bolo tam, kde malo byť a čakalo kedy ho deti budú potrebovať. Čo asi budeme robiť dnes? Ako sa zahráme? – kládli si otázky. A veru nemuseli dlho čakať. Deti sa rozhodli, že sa s nimi dnes zahrajú na rozprávanie príbehov. 


(Aktivita)

SLOVENČINA 



   HARMONIKA

(3. ročník)

(Precvičovanie pádových otázok a skloňovanie podstatných mien)

Žiakov rozdeliť do skupín po 6. Každý  predstavuje jeden z pádov. Žiakom určíme tému a hlavnú postavu. Žiak predstavujúci 1. pád napíše vetu k danej téme s podstatným menom v 1. páde. Súčasne papier zohne, aby ho nasledujúci žiak nemohol prečítať. Druhý žiak pripíše vetu vzťahujúcu sa k téme v 2. páde. Po dopísaní vznikne harmonička, ktorú nakoniec deťom prečítame. Vytvorený celok často žiakov pobaví.
SLOVENČINA

     HRA NA NEPOSLUŠNÉ PÍSMENKÁ

Hra je zameraná na precvičovanie písania základných a príbuzných slov pre žiakov 3. ročníka. Žiaci sedia na koberci v dvoch skupinách, chrbtami k sebe opretí a v ruke držia výkresy (veľkosť asi 14 x 11 cm), na ktorých majú výrazne napísané na jednej strane i  a na druhej strane y . Vychovávateľ číta slová (rôzne, v ktorých je i, y) a žiaci naraz dvíhajú kartičku s príslušným písmenom i alebo y. Za nesprávne i alebo y dostáva družstvo zlý bod. Tieto sa na konci súťaže spočítajú a vyhodnotí sa najlepšie družstvo i jednotlivci.
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SLOVENČINA 



  hlavolam

MAREC                 Napíš slovo MAREC tak, aby sa písmená neopakovali ani v smere   vľavo, ani vpravo, ani zhora nadol ani zdola nahor.

Riešenie:

	M
	A
	R
	E
	C

	R  
	E
	C
	M
	A

	C
	M
	A
	R
	E

	A
	R
	E
	C
	M

	E
	C
	M
	A
	R


SLOVENČINA  


    HĽADÁME BRAČEKA

Každé malé písmenko uteká k „veľkému bračekovi“, ktorému sa stratilo. Vyvolaný žiak vedie čiaru od malého tvaru písmena k veľkému farebnou kriedou alebo fixkou, 

napríklad:



E
 a                  O                 u                                        N

                                     e


                             M                    


      A



      U

o




                            m         

                                            n  

SLOVENČINA                         HRA – IDE VLÁČIK MOTORÁČIK

Pomôcky : 2 vagóny a karty s písmenami vo dvoch farbách, píšťalka

Postup :  Krátky úvod do hry – zahráme sa na vláčik, ktorým pocestujeme z Banskej Bystrice do Prahy. Deti podelíme do 2 skupín. Na tabuľu pripevníme vagóny a nakreslíme toľko staníc, koľko detí má 1. a 2. skupina. Každý žiak z 1. i 2. skupiny dostane kartu s písmenkom.


1. skupina

červené karty s písmenami


2. skupina

zelené karty s písmenami

Jeden žiak je rušňovodičom a druhý žiak sprievodcom. Deti sa pochytajú za pás, utvoria vláčik a hovoria: „ -Ide vláčik motoráčik, ide vláčik motoráčik, vezie písmen plný vláčik, vezie písmen plný vlak.“

Sprievodca zapíska a vyvoláva stanice. Stanica – A, E, U, O a podobne (tie písmená, ktoré deti už poznajú). Deti z oboch skupín s príslušnou kartou vystúpia a majú vymyslieť na písmeno nejaké slovo, ktoré sa tým písmenom začína. 

Napríklad :  A – auto – atrament a pod.  Ak je odpoveď správna – vláčik postupuje o jednu stanicu ďalej. Nesprávna alebo žiadna odpoveď – vláčik stojí – nepokračuje v ceste. Hra pokračuje až po konečnú stanicu. Vyhráva skupina, ktorej sa podarí prísť do cieľovej stanice bez straty bodov.

SLOVENČINA 


        HRA S KOCKAMI
Pomôcka


Väčšia kocka s písmenami, ktoré deti už poznajú.

Postup


Deti rozdelíme na skupiny. Každá zo skupín si zvolí aj názov (zvieratko, kvetiny alebo meno mesta a pod.). Na tabuľu sa nakreslia bránky, pre každú skupinu, do ktorej sa budú značiť zlé odpovede ako góly do braniek (hrá sa pritom i hra futbal alebo hokej). Deti hádžu kockou a na hodené písmenko tvoria slová. Slová sa nesmú opakovať – strata bodov – gól do bránky.

Obmena – netvoríme len slová, ale 1. skupina tvorí slová a 2. skupina na slová krátke vety. Potom výmena. Hrou podporujeme u detí myslenie a obohacovanie slovnej zásoby.       

SLOVENČINA 



 HRA SO SLOVAMI

(1. ročník)

Máme tri skupiny detí. Dáme im nejakú tému, na ktorú musia vytvoriť vetu skladajúcu sa z troch slov. Predtým jedného žiaka pošleme za dvere.

1. skupina hovorí jedno slovo vety,

2. skupina druhé slovo vety,

3. skupina tretie slovo vety.

Slová sa opakujú naraz (všetky skupiny) 3-krát  ale každá skupina hovorí svoje slovo. Hra spočíva v tom, že žiak, ktorý bol za dverami má uhádnuť vetu.

SLOVENČINA                HRÁME SA S GRAMATICKÝMI KARTAMI

HRA
Cieľ   

Precvičiť tvaroslovie, slovné druhy.






Postup

Pripravíme si väčšie množstvo štvrtiek výkresov. Pohľadnice miest rozstriháme na menšie časti a prilepíme ich na hornú časť výkresov. Môžu to byť aj obrázky iného druhu, napríklad ako ich uvádzame vľavo...Pod obrázok píšeme rôzne úlohy.

a/ Vypíš z obrázka 10 podstatných mien

 b/ Vypíš z obrázka 10 slovies

 c/ Z podstatných mien a slovies zostav holé  vety

 d/ Vypíš z obrázka 10 prídavných mien

 e/ Daj ich do genetívu jednotného čísla

  f/ Napíš príbeh o obrázku

  ... atď ...

Karty využívame na samostatnú prácu žiakov. Môžeme im dať jednu spoločnú úlohu, napríklad všetci žiaci robia úlohu  a  .  

Môže to by aj niekoľko úloh, napríklad  a, b, c, d.

Kontrolu úloh robíme samostatne pri každom žiakovi.


Podobným spôsobom pripravíme ďalšie gramatické karty
SLOVENČINA 


HrÁME SA S GRAMATIKOU

a/ Doplň príslovia


Čo ......................, to verím.





zvíťazí


Pravda vždy ........................ .





vidím


Po zlej ................... zas dobre býva.




nekvitnú


V zime kvety ........................ .





visia


Cnosť a šťastie .............. na tenkej niti.




Chvíli

b/ Využi v prísloviach vybrané slovo - pýtať


Kto mnoho chce, málo dostane.






Lepšie je vyzvedieť sa, ako nevedieť.


Hladný sa vyzvedá, kedy príde poludnie.


Nežiadaj  o radu starého, ale skúseného.


Vlk neprosí, ale chytá.

c/ Doplň


................... je poľný škodca.





sito


................... hniezdi dvakrát do roka.




syseľ


................... je výživnou potravinou.




sýkorka


................... je na osievanie múky.




syr

SLOVENČINA 



 HRÁME SA SO SLOVAMI

1. Koľko slov má táto verta? Hovoríme dieťaťu krátke 3 – 4 slovné vety, ktoré má dieťa rozložiť na jednotlivé slová.

Ela volá Vila.  Ela – volá – Vila.

Dieťa vymenuje jednotlivé slová, zatlieska toľkokrát, koľko slov počulo a zapíše čiarkami počet slov / - - - /, prípadne znázorní vetu zápalkami, kolieskami a pod.

Hry sú vhodné na hranie na prechádzke, pri vykonávaní domácich prác. Hráme sa krátko (15 – 20 minút), ale je dôležité hrať sa denne, pravidelne a zvyšovať postupne náročnosť pri výbere slov.

Slová s písmenom y – ý  po obojakej spoluhláske „z“

Motivácia


Krátky rozhovor o tom, čo je vlastne materinský jazyk, prečo je dôležité dobre ho ovládať a aj jeho pravopis. 


Pokúste sa zo základných a príbuzných slov, po obojakej spoluhláske „z“, zostaviť jeden súvislý celok, krátke rozprávanie, v ktorom použijú určené slová. Deti pracujú v skupinách. Hodnotí sa najšikovnejšia skupina, ktorá si vedela najskôr poradiť.

Slová s písmenom y – ý  po obojakej spoluhláske „p“

Motivácia


Zahráme sa na takúto hru : Dvaja žiaci vyjdú za dvere. Tam si musia vymyslieť vety, v ktorých budú slová s  - i -  a  s  - y - .  Každý žiak po jednej vete. Vojdú do triedy a každý povie svoju vetu. 

Úlohou žiakov bude uhádnuť aké  - i - , - y -  tam treba napísať. Žiak, ktorý uhádne správne obidve slová jedného z nich vystrieda, tak hra pokračuje ďalej.

Slová s písmenom y – ý  po obojakej spoluhláske „r“

Motivácia


Krista Bendová „Keby som bol vtáčkom“

Deti dostanú lístky, na ktorých sú slabiky – ri -  a  - ry -. Vychovávateľka hovorí slová, v ktorých sú tieto slabiky. Deti správnosť pravopisu potvrdia zdvihnutím lístku so správnou slabikou.

Slová s písmenom y – ý  po obojakej spoluhláske „s“
Motivácia


Sytý syn, sype sýkorkám sypký syr.

Deti pracujú v skupinách. Báseň je napísaná na tabuli. Úlohou žiakov bude napísať na lístky aspoň ku trom základným slovám niekoľko príbuzných. Vyhráva skupina, ktorá vytvorila nielen najskôr, ale aj najviac príbuzných slov.

Slová s písmenom y – ý  po obojakej spoluhláske „b“

Motivácia


Daniel Hevier „Bitka v školskom zošite“.  Báseň je napísaná na tabuli :





V zošite sa pobyli





bík, bilina, kobily.





Pri bistrine v jednej kope





     sú vybrané slová po „bc“.





Byjú sa tieto bitosti :





     Bum! pod rebrá, do kostí ...





Bistrý bivol z Bistrice





      kmáše slabích za štice!





Byjú sa o bidlo, o bit,





      musíme s tým niečo robyť!





Zavolajte učiteľa,




 
      nech sa skončí táto mela.





A hneď stíchla bytka všetko,





     keď dnu vpadla tetka päťka.

Deti majú rozdané lístky. Ich úlohou bude, vypísať na lístky nesprávne napísané slová, na druhý lístok napísať tieto slová správne. Pravopis slov postupne zdôvodňujú.

Slová s písmenom y – ý  po obojakej spoluhláske „v“

Motivácia


Zahráme sa hru „Ukáž čo vieš!“

Deti pracujú v skupinách. Každá skupina detí dostane obálku, v ktorej sú lístky s úlohami. Napríklad:

1. Napíš všetky základné slová s písmenom y – ý  po obojakej spoluhláske  - v –

2. Od týchto slov utvor príbuzné slová, napríklad  vyť, vysoký, výskať a podobne.

3. Napíš vety na tieto slová : výr  -  vír,  vyť  -  viť.

4. Na lístku budú napísané slová s  - i, - y  po obojakej spoluhláske  - v –

Bude v nich však chýbať  i - ,  y - ,  ich úlohou bude správne doplniť do slov. Na záver urobíme spoločné vyhodnotenie hry.

Slová s písmenom y – ý  po obojakej spoluhláske „m“

Motivácia


Bol raz jeden čertík, ktorý si rád vymýšľal čertoviny. Najradšej chodil do školy, no nie učiť sa, ale sa hrať. Nehral sa s deťmi cez prestávku. Cez prestávku si vymýšľal čo bude robiť na hodine. A tak sa stalo, že na vyučovaní povyvádzal všelijaké kúsky. Zo všetkých predmetov mal najradšej matematiku a jazyk slovenský. Na hodine gramatiky si rád zašantil s i – í  a y – ý.  Len čo zbadal, že niektorý žiak je zamyslený už aj bol v jeho zošite. Veľmi mal rád Jožka Pletka, lebo tam sa mu darilo najlepšie. Ako? Presvedčte sa sami:

Na tabuli je napísaný východiskový text ...


Deti sú rozdelené do skupín. Ich úlohou bude, čo v najkratšom čase vypísať všetky chybné slová, ktoré sú v texte a vedieť ich aj pravopisne odôvodniť. Vyhráva najšikovnejšia skupina, ktorá našla čo najviac slov.

Opakovanie poznatkov o obojakých spoluhláskach

Na zobúdzanie – žiaci zdvihnú predklonenú hlavu na dohovorenú hlásku. Žiaci „sa zobudia“ (zdvihnú hlavu) iba vtedy, keď vyučujúci vysloví zo skupiny hlások obojakú spoluhlásku.

Na zálohy – učiteľ hovorí rozličné spoluhlásky. Žiaci sa napr. postavia iba vtedy, keď počujú obojakú spoluhlásku. Ak sa žiak pomýli, dá „zálohu“ - lístok, na ktorom má napísané svoje meno. „Zálohu“ možno vymeniť vymenovaním všetkých obojakých spoluhlások. 

SLOVENČINA   

         HRÁME SA SO SLOVENČINOU
a/  Hlavolam


(obyčajne)

b/  Hľadaj vo vete vybrané slová


Počas dlhej doby tok rieky zmenil svoj smer. 





(dobytok)


Peter uvidel v okne laby kocúra a jeho papuľu.

(býk)


Cyril si udrel lýtko o tupý roh krabice.

(pýr)

c/  Doplň vybrané slová


Kto mnoho chce, málo dostane.


Lepšie je vyzvedieť sa, ako nevedieť.


Hladný sa vyzvedá, kedy príde poludnie.


Nežiadaj o radu starého, ale skúseného.


Vlk neprosí, ale chytá.

(pýta, pýtať sa, vypytuje, nepýtaj, nepýta)
SLOVENČINA 


  CHYTAJ A PREMÝŠĽAJ

(1. ročník)

Deti stoja v kruhu, vychovávateľka v strede, hádže deťom loptu. Dieťa musí rýchlo loptu chytiť, odhodiť a zároveň povedať slovo, v ktorom je na začiatku požadovaná hláska.  Keď tak neurobí, vypadá z hry alebo dá zálohu a podobne. Hru možno použiť aj v matematike a prvouke.

SLOVENČINA  


   KOĽKO SI ZAPAMÄTÁŠ
Vychovávateľka si pripraví 10-15 slov s y – ý  po obojakých spoluhláskach, alebo slová určí z článku, ktorý čítajú a jeden – dva razy ich pomaly prečíta, aby si ich hráči zapamätali. Len čo skončí, žiaci ich v poradí píšu. Víťazí ten, kto najlepšie napísal poradie čítaných slov. V 3. ročníku môže pripraviť rad slov – podstatné mená podľa všetkých slov.

SLOVENČINA 



 HRY SO SLOVAMI

1.  Povedz 5 slov, ktoré majú na začiatku slova písmeno B: bum, boj, bába, atď. Uvádzame ďalšie písmená. Pokiaľ dieťa nerozumie vysvetlíme, ktoré je prvé písmeno a uvedieme príklady krátkych slov.
2. Povedz 5 slov, ktoré majú na konci slova písmeno S : nos, les, kos, atď.  Uvádzame ďalšie písmená o, i, l, u atď.
3. Hry s píšťalkou: pískame dieťaťu krátke a dlhé tóny, dieťa zapisuje – krátky . ,  dlhý  - ,  prípadne ich znázorňuje krátkymi a dlhými paličkami . .  /  - .  / . -  /  

- - . .  / , môže počuté tóny opakovať pískaním na píšťalku. Začíname 2 – 3 tónmi, postupne náročnosť zvyšujeme.
4. Povedz opak počutého slova. Povieme dieťaťu slovo, dieťa má povedať slová opačného významu napríklad : otec – syn, dievča – chlapec, malá – veľká, biely – čierny.
5. Rozlož počuté slovo na hlásky. Začíname slabikami, potom jednoslabičné slovo, dvojslabičné slovo, atď. (aké hlásky počuješ, čo bolo na začiatku, akú hlásku počujeme na konci, znázorni počuté slovo symbolicky – paličky, kolieska,

     má  - . . / znázorní kolieskami počet hlások, vytlieskaj  má = m – á  zopakuj slovo ( má ) a povedz po hláskach  m – á  


daj = d – a – j 


mama = m – a – m – a 
6. Poviem ti slovo po písmenách. Ty mi povedz, čo je spolu, aké slovo:


d – a = da


d – a – j = daj


v – o - d – a = voda
Nepokračujte vo zvyšovaní náročnosti, kým dieťa nezvládne ľahšie slová s menším počtom hlások.
SLOVENČINA  


         KVETINOVÁ HRA

Žiaci tvoria dve družstvá. Každé družstvo má kvetinu s rovnakým počtom lupienkov. Veliteľ dáva čítať z tabule slová, vety. Za chybu lupienok dolu. Vyhráva družstvo, ktoré stratilo najmenej lupienkov.

Poznámka: táto hra sa dá vhodne využiť aj pri pamätnom počítaní v družstvách alebo ju môžeme vhodne obmieňať po jednotlivých ročných obdobiach a to – na jar to môže byť záhrada a za každú správnu odpoveď vyrastie v nej kvietok, v lete spomínané lupienky kvetov, v jeseni oberanie ovocia, v zime kŕmidlo s vtáčkami pri ňom. 

SLOVENČINA 


  LIST DO CHORVÁTSKA 

Motivačný príbeh

[image: image11.wmf]
a/ Motivácia: Katka chodila do 3. triedy základnej školy. Práve sa učili vybrané slová  po  b . Mali sa ich naučiť aj doma. No keď poobede prišla po ňu kamarátka Zuzka, išla sa s ňou hrať škôlku s loptou a na vybrané slová zabudla. Neskôr písali deti listy svojim priateľom do Chorvátska. Napísala preto aj Katka.

b/ List::
(je pripravený na tabuli)


Milá priateľka!


Bívam v dedine pri B.Bistrici. Okolo našej dediny tečie bistrý potok. Na lúkach sa pasie dobitok – bíky, kobily a bivoly. Obhrízajú bile tráv, lebo to je ich ob-čaj. Ja bívam blízko školy. Chcem biť učiteľkou.

Tvoja Katka

c/ Hľadanie chýb na tabuli, oprava:


Čoskoro dostala Katka odpoveď na svoj list. Priateľka Milica jej napísala:


Ahoj, Katka!


Chcem sa dobre naučiť po slovensky. Preto ťa prosím, nauč sa dobre vybrané slová a potom si budeme písať.




Milica

d/  Dokonči príbeh...

SLOVENČINA 


       LISTY V POTÔČIKU

HRA
Motivácia


Prichádza jeseň. Vtáčiky už odleteli do teplých krajín. Potôčik pod oknami smutne žblnkoce. Jeho vlnky sa pohrávajú s pestrými listami, ktoré spadli zo stromu. Ale pozrite! Na každom liste je niečo napísané.


Doplňte to!
































Na magnetickej tabuli je nakreslený potôčik, na ňom sú pripevnené listy s vybranými slovami a výnimkami -na druhej strane listu je vždy predtlačené jedno písmeno tak, aby vznikol ná

pis „PRIŠLA JESEŇ“ (b-k bude obsahovať písmeno P,  p-cha písmeno R, b-t písmeno I, h-mz písmeno Š, ... atď...). Deti berú listy po jednom a na tabuľu píšu slová, doplňujú y, ý, i, í. Potom každý list so správne napísaným slovom otočia a pripevnia na magnetickú tabuľu pod potôčik. Tým sa vytvorí nápis...


SLOVENČINA 



       MATES

Učiteľ napíše na tabuľu 10 slov:   1 – pes

6 -  hrušky


2 – auto

7 -  cesta


3 – jablko

8 -  mačka


4 – záhrada

9 -  ujo


5 -  búda
         10 – mlieko

V košíku sú čísla od 1 – 10. Žiak si vytiahne tri čísla, tvorí vetu z čísel 9, 2, 8...

Ujo z auta videl mačku.

Rovnaké slová

 Spredu aj zozadu majú rovnaký význam:  krk, kuk, Oto, korok, oko, mám, potop,   zaraz, letel, radar...) 

Po prečítaní odzadu menia význam: tabak – kabát,  pec – cep,  lep – pel,  syr – rys, sol – los, ...

Rovnaké vety:      Plazy z Alp.       Jedol zlodej.      Kobyla má malý bok.

Hľadaj vlastné podstatné mená:   potok – OTO,   robota – ROBO
SLOVENČINA 



    NA  HADA

A    .    .    .    .    .

Doplň slová podľa predlohy, určené       
.    A    .    .    .    . 

písmeno v slovách postupne posúvaj!
.    .    A    .    .    .

.    .     .   A    .    .

.    .     .    .   A    .

.    .     .    .    .   A

Napríklad:

.    .     .    .    A   .

.    .     .    A   .    .



ANTÉNA
.    .    A    .    .    .



SAHARA

.    A    .    .    .    .



KRAJEC

A    .    .    .    .    .



... atď

SLOVENČINA  

    NÁJDI NÁZVY DOMÁCICH ZVIERAT

(3.-4. ročník)




H   U  S   A   K   A  V  O   L   S    T




Ď   Ľ   L   R   O   K  Z  M  A   M   V




A   Š   I    M   Z   A  J   A  C   N    L




F   S   E   S   A   B  N  Č  P    F   A




C   D   P   L   V   C  M  K  E   G   V




L   W   K  O   S   Z   K  A  Č   K   A




D   E   A   K   F   T   R  S  L   S    K




B   R   T   R   K   P   P  K  E   R   L




 I   H   G   E   Ó   L   T  A  N   N   T




U   J   A    R   Ň   K  K  R  A   V   A

SLOVENČINA  



  NA POŠTÁRA

(1.-2. ročník)

Jedno z detí je „poštár“. Chodí s obálkou a rozdáva lístky. Deti spievajú text : 

„Ide poštár dokola, na koho si zavolá?“ (melódia môže byť ľubovoľná)

Poštár potom zavolá : „Jožko, Miško...“  a dá mu list, na ktorom je určitá úloha, napr.: riešenie nerovnice, úloha - sčítanie a odčítanie...

SLOVENČINA  



   NA SLIMÁKA

Určí sa dĺžka cesty. Traja žiaci sa postavia pred lavicu. Čítajú z tabule alebo kartónov dané slová. Kto rýchlo prečíta, urobí veľký krok, kto pomalšie – menší krok, kto zle – krok dozadu. (Číta sa asi 4-5 slov).

SLOVENČINA 



    NÁSTENKA 

HRA

Motivácia


Pani učiteľka povedala deťom: 

„Deti treba nám urobiť do triedy novú nástenku. Chcela by som, aby bola veľmi poučná a aby nám pomohla vždy, keď sa na ňu zadívame. Kto sa podujme na túto úlohu?“

V triede ostalo ticho. Zrazu sa však zdvihli dve ruky – Janova a Martinova. 

„My to urobíme. Zajtra bude nástenka hotová.“

Pani učiteľka súhlasila. Chlapci sa hneď poobede pustili do práce. A keď prišli žiaci ráno do školy, nástenka už visela. Pozrite sa na ňu:

Čo poviete deti, podarilo sa chlapcom splniť úlohu?

Nasledujte práca s textom pripraveným na tabuli.



                                    [image: image12.png]



SLOVENČINA 



NA ŠARKANOV

HRA
[image: image13.png]


       [image: image14.png]



Motivácia


Bol november. Fúkal silný vietor a deti si púšťali za dedinou na kopci šarkany. Držali ich na dlhých motúzoch a vietor sa s nimi pohrával. Jankov šarkan bol modrý, Peťov červený a Zuzka mala zeleného.


Aj Mirka túžila, aby jej otecko urobil šarkana. No on povedal: „Všetko si musíme zaslúžiť. Keď uhádneš tieto 3 hádanky, urobím ti krásneho šarkana a pôjdeme ho spolu púšťať.“ Mirka súhlasila a otecko jej dal prvú hádanku:


1/ vymysli vybrané slová po  m ...


o . . . . .
ž . . . . . 
š . . . . . 
u . . . . . 
z . . . . . 


(omyl)

(žmýkačka)
(šmyk)
(umyť)

(zamyká)

2/ ako sa volá jedovatý had, ktorý žije v našej krajine a na chrbte má kľukatý pás?








        (zmija)

3/ vysvetli, aký je rozdiel medzi pysk - pisk ? Pomôžte Mirke vylúštiť hádanky!
Dokončenie príbehu


Mirka tiež správne odpovedala na všetky otázky. Otecko splnil sľub a urobil jej za odmenu krásneho šarkana. Potom ho išli spolu púšťať za dedinu. A viete, čo mal na chrbte, deti! (...otočíme tabuľu a tam je nakreslený veľký šarkan...)


[image: image15.png]



SLOVENČINA 


PÁDY PODSTATNÝCH MIEN
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SLOVENČINA                             PERNÍKOVÁ CHALÚPKA

Na magnetickej tabuli je obrázok perníkovej chalúpky. Na nej sú pripevnené lístky s gramatickými úlohami. Lístky majú podobu perníčkov.

a/  slová s di, ti, ni, li

b/  vybrané slová – doplniť i – y

c/  abeceda – vymýšľaj slová

d/  zoraď slová podľa abecedy

SLOVENČINA 


      POĎ SI PRE ÚLOHU

HRA

Motivácia


Kto vyhľadá viac slovies k podstatným menám je úspešnejší. 

Informácia


Učiteľ nachystá veľké množstvo kartičiek s podstatnými menami, jednotlivé karty očísluje  (1. človek).  Potom karty rozprestrie po lavici, žiaci na znamenie vezmú ľubovoľnú kartu, v lavici si odpíšu číslo a dopíšu do zošita sloveso, ktoré by vyjadrovalo činnosť podstatného mena.

Príklad


1. človek
  pracuje

Túto hru je možné zaradiť iba po zadanej úlohe, napríklad po písomnom cvičení, aby žiaci, ktorí to cvičenie dokončili mohli postupne prichádzať po karty. Potom hru vyhodnotíme.

SLOVENČINA  



     POJMOVÁ

(1. – 4. ročník)

Vychovávateľka zapíše 10 (aj viac) pojmov na tabuľu. Úlohou je vytvoriť z dvoch určených slov vetu. 

Príklad
1. rieka  
 3. tehla
5. slnko
7. dub

9. obrázok

2. stôl

 4. ceruza      6. piesok
8. dom
10. kvetina


Vychovávateľka ukáže na jedného hráča a povie 1. a 8.  Hráč musí ihneď zostaviť vetu. Za správnu a rýchlu odpoveď získa bod. (Nedávame k sebe také pojmy, z ktorých sa dá veta ľahko utvoriť, ale práve naopak).

SLOVENČINA 


        POKRAČUJ ĎALEJ 

(3. ročník)

Hru využívame na zautomatizovanie abecedného poradia. Z abecedy náhodne vyberieme hlásku a vyvolaný žiak pokračuje od nej ďalej podľa poradia hlások v abecede. Napríklad – f ........ g,  h,  ch ....... alebo  p ........ r,  s,  š .

SLOVENČINA  



   POZNÁŠ NÁS ?

    (3.-4. ročník)

Vedúci si pripraví portréty spisovateľov a básnikov, napríklad :

a/ autorov článkov v čítanke,

b/ autorov článkov základného čítania,

c/ najznámejších slovenských a českých i svetových spisovateľov a básnikov

Hráči jednotlivo, v skupine, v družstve majú za úlohu :

a/ určiť meno spisovateľa, ktorého vedúci ukáže

b/ povedať názov článku (diela, básne), ktorý spisovateľ to napísal

Vyhráva ten, kto pozná všetkých z uvedených spisovateľov, básnikov prípadne najviac z nich.

SLOVENČINA 



      PYRAMÍDA

(slová sa rozširujú na obidvoch stranách o jednu hlásku)
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          K



      P  Á  V




     R  O  K



 P  A  R  O H




 P  O  T  O K


       P  A  H  O  R  O K


        B  A  R  Á  N  O  K


  P  A  R   A  D  A  J   K  A
         začínajú rovnakým písmenom  

končia rovnakým písmenom

A

D  A  R

    O  R  A  V  A

K  A  M  A  R  Á  T

 



      K  R  Á  S   A  V   I  C  A
    v strede je rovnaké písmeno
SLOVENČINA 



  REŤAZ SLOV

(2.-3. ročník)

Hráč vysloví prvú slabiku slova a ukáže na iného, ktorý ju musí doplniť na celé slovo. Druhý určí ďalšieho, aby doplnil poslednú slabiku na slovo iné a tak to ide stále ďalej.

Príklad – Kubo,  bola, lakomá, máme, melón, atď... Pri starších žiakoch môžeme byť náročnejší a požadovať od nich, aby tvorili napr. len dvoj alebo trojslabičné slová.

SLOVENČINA  



   ROZPRÁVKA

Vychovávateľka hovorí deťom rozprávku, v nej použije slová, ktoré majú deti napísané na kartónoch. Keď deti slovo počujú, zdvihnú kartón. (Žiakov môžeme rozdeliť do skupín.)

SLOVENČINA  

                     RÝCHLE MYSLÍ

(1.-2. ročník)

Povieme slovo SNP. Súťažiaci hovoria slová, ktoré sa im v súvislosti s daným slovom vybavujú. Súťažia dvojice. Slová obmieňajú podľa potreby .

SLOVENČINA 


  SAMOHLÁSKOVÁ SÚŤAŽ

(1. ročník)

Deti súťažia, kto za 2 – 3 minúty napíše viac slov s rovnakými samohláskami. Nemôžu písať slová, v ktorých sú aj iné samohlásky. Ak určíme samohlásku „o“, musia si vybrať napr. slová – vojsko, schopnosť, kolotoč, oko, sokol ...

SLOVENČINA 



     SCHODY (1)

TA


   A


SPÄŤ




NA





     AN




DVA




   
   ASI




RUKA





 AZDA




MAMKA



         ASTRA




ROBOTA



      ADAMCA




POZNALA



    AUTOBUS

SLOVENČINA 



     schody (2)
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SLOVENČINA                                      SKLADAČKY

(2.-3. ročník)

Žiakov rozdeliť do skupín. Každej skupine rozdať niekoľko slov napísaných na lístkoch papiera, z ktorých žiaci tvoria vetu. Niekedy medzi slová môžeme zaradiť aj také, ktoré sa nehodia do vety a žiaci ich musia  vylúčiť. Skupiny súťažia v rýchlosti a správnosti zostavenia skladačky.

SLOVENČINA 


         SKLADAJME VETY

(2.– 4. ročník)

Organizátor hry rozdá lístky. Na každom je napísaných 10 slov. Kto z nich zostaví najviac viet a použije v každej vete len 2 slová (3, 4 slová – podľa dohody) – vyhráva.

SLOVENČINA  
SLOVNÉ HRY NA ROZVÍJANIE SLOVNEJ ZÁSOBY

(3. –4. ročník)
   Sadzači


a/ Vedúci hry povie dlhšie slovo (napr. tulipán). Úlohou hráčov je z písmen tohto slova vytvoriť čo najväčší počet slov. Komu sa to podarí, vyhráva (pán, lán, páli, tip, lipa...)

b/ Napísať na tabuľu 10 ľubovoľných písmen (napr. L K O V I N E A M S)


Úloha:  za 1-2 minúty žiaci vytvoria čo najviac slov – kino, víno, Eva, klam, slina, Nela, nosí ...

      Využitie:  Slová môžu žiaci triediť aj podľa slovných druhov, určovať napr. pri  podstatných  menách rod, číslo, pád ...

c/ Hra na tri slová


3 ľubovoľné slová napísať na tabuľu (napríklad trieda, žiaci, krieda). Vytvoriť vetu, resp. 3 vety – spojiť v kratší súvislý celok

d/ Z hlások slova BRATISLAVA utvoriť (10, 12) rôznych podstatných mien


Riešenie


brat, Ilava, barla, vatra, stav, vata, basa, brav, sila, sláva, tis, riava, lata, vlasť, vila, rast ...

SLOVENČINA 


         SLOVNÝ SÚBOJ

HRA
Motivácia


Ktorá skupina žiakov je pohotovejšia, víťazí.

Postup


Trieda je rozdelená do rovnakých skupín (4 – 5 žiakov), najlepšie v radoch. Zástupca z každej skupiny hlási na povel podstatné meno na zvolené písmeno, napríklad  P .  Vyvolaný má 5 sekúnd na odpoveď, inak skupina stráca bod.

Príklad

1. skupina   -  pes

4. skupina   -  pero




2. skupina   -  papuče
5. skupina   -  pavúk




3. skupina   -  papier
6. skupina   -  ponáhľať sa
6.skupina odpovedala chybne, stráca bod. Učiteľ na tabuli značí body, hra môže mať ľubovoľný počet kôl, za 3 stratové body skupina odstúpi z hry.

SLOVENČINA 


      SPACIE PÍSMENKA

(1. ročník)

Deti majú položené hlávky na laviciach. Budú sa prebúdzať, zdvihnú hlávku, keď počujú na začiatku slova napríklad  „m“. Táto didaktická hra sa môže uplatňovať pri každom novom písmenku, ktoré sa práve učia, tiež pri vyvodzovaní dvojhlások.

SLOVENČINA 


        SKLADANIE SLOV

HRA

Z tvrdého papiera urobíme štvorčeky 3 x 3 cm. Na ne napíšeme fixkou jeho tlačené písmeno 

      samohlásky – 4 – krát (z toho 1-krát dlhé Á, Ó, Ú, Ý)

      dvojmo urobíme frekventované spoluhlásky – K, M, N, P, S




      všetky ostatné písmená sú urobené 1 – krát

Každý hráč si vyberie 10 štvorčekov, rozloží si ich pred sebou a začne zostavovať slovenské slová s ľubovoľným počtom písmen (aj predložky a spojky) v ktoromkoľvek páde, rode, čísle, osobe. 






Čas – 2 minúty
Urobí sa bodovacia tabuľka, kde sú mená všetkých hráčov. Za každé použité písmeno sa dáva 1 bod. Za nepoužité písmeno je strata 1 bodu. Každé písmeno sa môže použiť iba raz. Po 2 minútach sa písmená vrátia naspäť do krabice (môže to byť aj klobúk, čapica), znova sa s nimi zatrepe a pokračuje do 10.kola. Potom sa body sčítajú!
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SLOVENČINA                            STRATENÁ ROZPRÁVKA

(1.- 4.ročník)

Učiteľ začne rozprávať príbeh alebo rozprávku. Žiaci ďalej rozvíjajú dej, uplatňujú svoju fantáziu, tvoria zo slov vety, vzniká určitý významovo jednotný celok. 

Napríklad 

Učiteľ -  „ Bol raz jeden kráľ a ten mal tri dcéry...“

1. žiak – „ Jedna sa volala ...“

2. žiak – „ Druhá sa volala ...“

3. žiak – „ Tretia sa volala...“

4. žiak – „ Keď kráľ zostarol, zavolal dcéry...“

Hra robí žiakom zo začiatku ťažkosti, ale už po niekoľkých opakovaniach sa pohotovo všetci zapájajú do hry.
 
SLOVENČINA 



   tajnička

     

1.   P  O   D  M  E  T


1. tajničky
2. O  H  O  R  K Y


2. zvyšky cigariet
3. D  O  S  K  Á  Č


3. prestaň skákať
4. M  R  K  A  L   I



4. žmurkali
5.  E   K  Á  L  E  C


5. obyvateľ Ekálie

6.  t   y   č  Í  C   I


6. týčiaci po česky


1.  P  E  R  Y



1. časť tváre



2.  R  U  Ž  E



2. kvety



3.  Í   V   E  R 



3. trieska



4.  S  T  O  P



4. Stoj!



5.  U  P   I   L



5. odpil



6.  D  Á  M  A  



6. spoločníčka, pani



7.  O  S  E  M



7. číslovka



8.  K  O  N  E 



8. ťažné zvieratá

SLOVENČINA 



   tajničkY

· zámenka - jednohlásková



bôľ   -   byľ,    pušný   -   pyšný,    ruža   -   ryža,    pár   -   pýr,


hýľ   -   rýľ,    dýcha   -   pýcha,    lyža   -   ryža,    sen   -   syn ...

· zámenka - dvojhlásková

sekerka   -   sýkorka,    naštvať   -   nazývať,    maslo   -   mydlo,
vlakať   -   výskať,    znak   -   zvyk,    srny   -   sýty,    jarok   -   jazyk,
rátať   -   rýpať ...

· zámenka - slabiková

pilina   -   bylina,    čídlo   -   mydlo,    zubár   -   rybár,    zívať   -   bývať,
vítať   -   pýtať,    kašička   -   myšička,    holiť sa   -   mýliť sa,   
sídlisko   -   bydlisko,   pilka   -   mýlka,   babka   -   rybka

· výmena slabík za hlásku

zu   -   by   =   a   -   by,
la   -   buť   =   o   -   buť

· doplňovať k časti celok

volant   -   auto,    oko   -   hlava,    jadro   -   orech,   kniha   -   knižnica,

plot   -   záhrada,    dno   -   hrniec,   kôstka   -   slivka

· hľadaj čo najviac synonym

milý   
=   láskavý, vľúdny, srdečný, prívetivý, priateľský, kamarátsky ...
hnevať sa   =   nazlostiť sa, nasrdiť sa, rozčúliť sa, napaprčiť, napáliť,


     nadurdiť, nafúkať, naduť, načertiť sa ...

· zo základu slova utvor čo najviac príbuzných slov

CHOD   -   východ, príchod, chodník, chodba, obchod ...



ZEM   -   zemeguľa, zemský, zemiak, odzemok, podzemok ...

SLOVENČINA 


         TVORIVÉ ÚLOHY (1)
Utvor príbeh z týchto slovných spojení:   hustý les,  zlý pes,  malý Jurko,  

dobrý poľovník

Zo slova DRAHOKAM,  BRATISLAVA,  SPISOVATEĽ  utvor čo najviac podstatných mien:
 napríklad – Modra,  dohra,  hrom,   mrak,  Adam,  drak,  Marka,  dom ...

Z 10 písmen utvor čo najviac slov:   L K D V I N E A M S


 napríklad – kino, víno, klam, maslo, vane, sinka, Eva, Ida ...

Zvedavé vrecúško

(Žiak si vytiahne príslovie, porekadlo, pranostiku a vysvetlí) 

Napríklad:
       príslovie – Každej pesničke býva koniec.




   More nevypiješ, hviezdy nespočítaš.




   Nič to zato, že je blato, príde vietor, vyfúka to.

    porekadlo – Hlad nemá oči.




   Kto mlčí, ten svedčí.




   Bližšia košeľa ako kabát.




   Ako sa do hory volá, tak sa z hory ozýva.




   Všade dobre, doma najlepšie.

   pranostika -  Studený máj, v stodole raj.




   Katarína na ľade, Vianoce na blate.




   Lastovičky nízko lietajú, bude pršať.




   Hory sa černejú, bude pršať.

SLOVENČINA 


       TVOR NOVÉ SLOVÁ

	PREDPONOVKA:

RAB

Riešenie:   morský rak                    (krab)


	ODSUVKA:

púder

Riešenie:    udretie                         (úder)  

	PREŠMYČKA:

SORTA

Riešenie:   otrasenie                    (OTRAS)


	ZÁMENKA:

HLAVA

Riešenie:   mestečko na Váhu       (Ilava)

	VSUVKA:

KRAB

Riešenie:   staré plavidlo             (KORÁB)
	ZÁMENKA:

MYDLO

Riešenie:   nástroj na rytie            (RYDLO)



	VÝPUSTKA:

PILOT

Riešenie:    ohrada                          (PLOT)
	PREDPONKA:

REST

Riešenie:   pokarhanie                  (TREST)


SLOVENČINA           


TICHÉ SLABIKY

Vychovávateľka ukáže nejaký predmet (obrázok), žiaci si potichu vyslovia slovo a rozdelia ho na slabiky. Na lavicu položia toľko koliesok, koľko slabík vyslovili.
SLOVENČINA  



 TICHÁ POŠTA

(2. ročník)

Žiaci sú v skupinách. Každá skupina vyšle k vychovávateľke svojho zástupcu. Táto povie potichu každému dlhšiu vetu. Žiak má za úlohu pošepkať vetu druhému, ten tretiemu a posledný žiak zo skupiny ju napíše. Hodnotenie spočíva v porovnaní presnosti viet.
SLOVENČINA 



TVORENIE SLOV

a/  na určený počet samohlások

· 2 samohlásky a, á   (naša, mama, lampa, lata...)

· 3 samohlásky a, á   (saláma, matematika...)

· 4 samohlásky a, á   (napájadla, zamaľovaná, maškaráda...)

b/  so zmenou jednej hlásky v slove
mak       -
rak


dosť
    -
kosť

kára
   -
pára


pieseň
    -
tieseň

rada
   -
sada


lampa
    -
rampa

klas
   -
kras


pichať
    -
prchať

vlak
   -
vrak


hodina    -
hrdina

variť
   -
veriť


sadí
    -
sadí

mačka -
matka


kopy
    -
kosy

moc
   -
noc


nalej
    -
nasej

ruda
   -
ruka


sem
    -
sen


c/  zo samých spoluhlások
 

brnk,  glg,  prst,  tŕň,  prv,  chlp,  smrť,  žblnk,  krst,  stĺp

d/  výpustkami
   
členok
   -   člnok,    deva   -   dva,    cupot   -   pot,    zápalka   -   zápal  

e/  vsuvkami

krok   -   korok,    kára   -   Klára,    mak   -   mrak,    opera   -   opiera,


dáždik   -   dáždnik,    tvar   -   tovar

f/  cestovanie 


Prichádzam k vám z Adamova a priniesol som vám (podstatné mená) 


- ananás, atlas, atrament... 


Prichádzam k vám z Gabčíkova a priniesol som vám (prídavné meno + podstatné meno) – gumové galoše, guličkové gombíky...
SLOVENČINA                                  Živá abeceda

(1.-3. ročník)

Žiakov rozdelíme do družstiev. Dvaja a dvaja žiaci z jednotlivých družstiev si pripravia sériu veľkých, dobre viditeľných písmen abecedy. Každé družstvo má inú farbu. Hráč dostane 2 – 3 písmená tak, aby jedno družstvo malo rozdelenú kompletnú abecedu.

Družstvá stoja v rovnakej vzdialenosti od organizátora hry. Organizátor povie nejaké slovo, napr. „vrabec“. Hráči majúci písmená, z ktorých sa skladá toto slovo, bežia rýchlo k organizátorovi hry a postavia sa na vymedzené miesto do radu tak, aby utvorili vyvolené slovo. Ktorému družstvu sa to prv podarí, získa bod.

Pozor! Organizátor hry hovorí len také slová, v ktorom sa určité písmeno vyskytuje len 1 raz – napríklad – oči, ruka, kopec a podobne.

SLOVENČINA 


        TVORIVÉ ÚLOHY (2)

a/ utvor príbeh z týchto slov :



ryba   -   koryto   -   pinka   -   pytliak   -   bydlo



pýtať   -   nábytok   -   myš   -   obyvačka   -   pysk



hrýzť   -   Bytča   -   bylinkár   -   syr   -   hmyz



sýkorka   -   šmýkať   -   kobyla   -   bitkár   -   zmija

b/  napíš čo najviac slov na písmeno b, v, m, r  a utvor pyramídu zo slov začínajúcich sa na b ... tak, aby si pridal vždy jedno písmeno, a aby si to nemal tak jednoduché, musia to byť vybrané slová:

b


r


m


v



by


ry


my


vy



býk


ryk


myš


výr



byty


ryba


myla (myť)

vyše



býček


ryska


mydlo


vydra



bystrý


ryčala


myslel


východ

c/  Oblôžka:


rana
  -
granát


otvor
  -
potvora


rys
  -
krysa


sob
  -
osoba


úľ
  -
guľa


ucho
  -
Púchov


orba
  -
korbáč

pán
  -
topánka


ráno
  -
hranol


clo
  -
záclona


oko
  -
pokoj


sob
  -
násobok
SLOVENČINA 

        VYBRANÉ SLOVÁ - VÝNIMKY 
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	6.
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	2.
	
	
	I
	
	
	

	
	3.
	
	
	H
	

	
	4.
	
	
	
	A

	5.
	
	
	
	
	
	Ť


    1.   papuľa




              1. očistiť od špiny

          2.  zdrobnelina Ivana



    2. vlní sa na poli

2. papule diviakov




    3. dolné končatiny

3. zrno




               4. nádoba

4. zahryznutie




    5. kĺzať sa

5. byle (odzadu)

SLOVENČINA   


   UHÁDNI NA ČO MYSLÍM
Vychovávateľka stručne popíše charakteristické znaky nejakého predmetu a vysloví jeho slabiku. Žiaci uvádzajú ďalšie slabiky a vyslovia celé slovo.

SLOVENČINA 


    ZAKÁZANÉ PÍSMENO

(3.-4. ročník)

V tejto hre musí každý hráč dávať pozor, aby sa nepreriekol. Jeden z účastníkov bude organizátorom. Tento sa obracia na všetkých hráčov, dáva im rôzne otázky a vyžaduje okamžite odpoveď.  

Napríklad

Koľko máš rokov? 

S kým sedíš?

Aké ovocie máš rád? 

Odpovedajúci nesmie povedať v odpovedi písmeno, na ktorom sa hráči predtým dohovorili. Organizátor hry sa snaží dávať žiakom také otázky, na ktoré im je ťažko odpovedať. Napríklad - Opýta sa žiaka Karola ako sa volá a dohodnuté písmeno je  - K - . Žiak musí vtipne odpovedať. Napríklad – „Neviem si spomenúť“  a podobne. 

Vyhráva ten žiak, ktorý sa ani raz nepomýli.

SLOVENČINA  



  ZLATÁ BRÁNA

Dvaja žiaci urobia „bránu“. Ostatní žiaci ( 5-6 ) utvoria zástup. Prvý žiak v zástupe prečíta ukazovanú slabiku, rozloží ju spamäti na hlásky. Keď úlohu vyrieši dobre, prejde zlastou bránou a ide na miesto. Keď urobí chybu, vráti sa na koniec zástupu.

SLOVENČINA  



 ZOSTAV VETU

(1.-2. ročník)

Na lístkoch je zostavená veta. Lístky rozdáme deťom. Vychovávateľka má tiež lístky, na ktorých sú však napísané len začiatočné písmená slov príslušnej vety. Ukazuje písmená a deti prichádzajú s lístkom, na ktorom je slovo začínajúce sa na ukázané písmeno. Postupne zložia vetu.

SLOVENČINA  



    ŽIVÁ VETA 

(tvorenie viet)

(3.-4. ročník)

Vychovávateľ si pripraví karty veľkosti A4 (malý výkres) a rozdelí ich na 3 skupiny. Prvú skupinu budú tvoriť karty a napísanými podstatnými menami alebo osobnými zámenami, druhú skupinu karty so slovesami a tretiu skupinu karty s prídavnými menami. Karty zamieša a rozdá ich žiakom. Potom povie vetu, ktorá obsahuje 3 slovné druhy v pomiešanom poradí. Úlohou žiakov, ktorí držia karty s príslušnými slovami je ihneď vyjsť pred tabuľu a postaviť sa vedľa seba v takom poradí, aby slovné druhy boli postavené na správnom mieste a i veta bola správna (živá veta) napríklad : „Teta veselá je“ (Teta je veselá). Kto nepostaví správne alebo s nesprávnym slovom získava zlý bod.

VLASTIVEDA   



     KTO VIE ?

(3.- 4. ročník)

Vychovávateľ drží v ruke kotúč s otáčavou abecedou, ostatní hráči sedia. Každý má papier a ceruzku. Vychovávateľ otáča kotúčom a zastaví sa pri niektorom písmene abecedy. Hráči budú písať na papier mená začínajúce týmto písmenom. Vychovávateľ určí, čo treba napísať mená miest, riek, rastlín, zvierat... Vyhráva ten, kto napíše najviac mien. Víťaz sa stáva vedúcim hry.

ZÁUJMOVÁ ČINNOSŤ    


   POPOLUŠKA

Pomiešame zrnká obilia, fazule, šošovice, hrachu. Hráči majú so zaviazanými očami roztriediť každý druh na osobitnú kôpku. Komu sa podarí za určitý čas (jednu až päť minút) roztriediť najväčší počet zrniek, zvíťazí. Za každé nesprávne zaradené zrniečko odratúvajú sa od konečného súčtu dve zrnká.

VLASTIVEDA   



   KDE RASTÚ ?
(3.- 4. ročník)

Hráči sú v skupinách. Vychovávateľ dá vedúcim skupín lístok so slovom „les“. Na jeho povel napíše každý vedúci skupiny na lístok meno nejakej rastliny rastúcej v lese a podá lístok susedovi. Každý hráč zo skupiny má napísať na lístok meno rastliny. Ak sa všetci vystriedali, zdvihnú ruky. Potom sa postupne prečítajú všetky názvy rastlín a tie, ktoré sa opakujú vo viacerých skupinách sa škrtnú. Za každý názov, ktorý nebol škrtnutý, získava skupina bod. 

VLASTIVEDA   



 MAPA ČÍSLAMI

(4.ročník)

Vychovávateľ rozdá žiakom maketu Slovenskej republiky (slepú mapu). Na makete sú vyznačené miesta. Označené je miesto riek, pohorí, nížin, miest – číslami  od 1 do 10. Vychovávateľ a žiaci sa snažia čo najrýchlejšie pod číslo napísať  správny názov, či už mesta, rieky, nížiny, pohoria a podobne. Kto prvý skončí, povie „dosť“ a ostatní položia ceruzky na lavicu. Za každý správne napísaný názov je jeden bod. Kto získa najviac bodov – víťazí. Pozor, ten čo povie „dosť“ nemusí mať všetko správne a preto nemusí byť ešte prvý!

VLASTIVEDA   



MESTÁ A RIEKY

(4.ročník)

Hráči sedia za stolom alebo stoja v kruhu. Ten, kto hru začína, obráti sa k svojmu susedovi vpravo a povie meno niektorej našej rieky. Hráč musí rýchlo povedať meno mesta, cez ktoré rieka preteká. Ak povie správne, povie meno ďalšej rieky svojmu susedovi a ten odpovie názov mesta. Takto hra pokračuje. Musí pokračovať rýchle, žiaci musia odpovedať pohotovo. Kto nevie odpovedať alebo dlho rozmýšľa, vypadne z hry. Kto vydrží najdlhšie odpovedať, je víťazom. Napríklad:

1. žiak – Dunaj
    2. žiak – Bratislava,  Vltava
      3. žiak – Praha,  Hron 
4. žiak – Banská Bystrica, Hron
5. žiak – Zvolen, Torysa
6. žiak – Prešov, ...

ZÁUJMOVÁ ČINNOSŤ    

        NA JASNOVIDCA
Hráči sedia v kruhu. Dvaja z nich odídu von a dohodnú sa, ktorý z nich bude jasnovidcom a ktorý pomocníkom. Potom sa vrátia do kruhu. „Jasnovidec“ oznamuje hráčom, že uhádne každý predmet, ktorý mu jeho pomocník po dohode s ostatnými hráčmi bude menovať. Tajomstvo je v tom, že sa jasnovidec a pomocník dohovorili, že pomocník pred dotyčný predmet vysunie spojku „a“. Napríklad: sa hráči dohodnú na slove „lyže“. Zavolajú jasnovidca a pomocník sa ho opýta: „-Na ktorý z nasledujúcich predmetov sme mysleli? – lopta, raketa, stavebnica, korčule a lyže. Človeče nehnevaj sa, gramofón, rádio? “ Vidíte, pri trochu pozornosti sa i vy môžete stať jasnovidcami...

ZÁUJMOVÁ ČINNOSŤ                    ČO ZNAMENÁ MOJE ČÍSLO ?

Hráči sedia okolo stola alebo v kruhu. V prostriedku je krabica s lístkami označenými číslami. Lístkov je toľko, koľko je hráčov. Hráči si postupne ťahajú lístky a vtipne odpovedajú na svoje číslo. Napríklad: Ak hráč vytiahne číslo „5“ – povie: Na ruke mám päť prstov.  Ak vytiahne napríklad číslo „7“ – povie: Týždeň má sedem dní. Kto nevie správne odpovedať alebo dlho rozmýšľa, musí dať zálohu.

ZÁUJMOVÁ ČINNOSŤ                        MÓDNA PREHLIADKA

Pripravíme si noviny a špendlíky. Úlohou je „ušiť“ si šaty bez pomoci nožníc. Noviny „strihajú“ len rukami. Svoje hotové modely predvádzajú so sprievodným textom. Môžu utvoriť aj dvojice. Jeden z dvojice predstavuje model, druhý ho popisuje, komentuje. Ide tu o spojenie slovného prejavu s pohybom. Na prípravu improvizácie treba deťom ponechať dostatok času, aby si všetko dôkladne predstavili a pripravili. Na záver tejto aktivity môžeme vyhodnotiť najkrajšiu postavičku, model ale aj príbeh. Vždy necháme hodnotiť deti. Nezabudneme však pochváliť aj ostatné deti.

Nedokončenými príbehmi motivujeme svoju činnosť v školskom klube detí s deťmi počas celého školského roku so zreteľom na vekovú kategóriu detí.  Výhodou týchto príbehov je, že ich môžeme rozvíjať podľa potreby, záujmu, schopnosti detí, ale aj podľa učiva, ktoré chceme a potrebujeme s nimi precvičiť.

[image: image16.png]
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   predložka BY                      ZÁPOR





pral              a              bez          sto          mú


nosíš 	          jeme        čítať         do           kôň


tri                 pri            kladie       hus         čierna


človek          skákal      strom        ja           hrdý


tisíc              kričím      osieval      žltá         kabát


veď              leteli        no             zmija      veľmi


potom          fúka         horíme      o             ryba


oni               krv           bola          spí          pásli





pes             on            pekný             píše            ia


les              môj	   dom		    zlý		  glg


sveter	        mrkva	   auto		    ty		  sto


prší	        sto	   mier		    noha	  mu


príde	        bum	   a		    cesta	  k


dobrý	        zo	   mám	    kôň		  Váh











A      K      B      N       I





G      C      F      A      J





 I      M      F      H      K





N     G      B      L      M





C     Z      L       N      Z 








citoslovce, ktoré vydáva pohár, keď po ňom klepneme


predložka s lokálom


breše


kikiriká


robí – mú


zviera, ktoré gága


sadlo


vzor ženského rodu podstatných mien


pád s otázkou KOHO? ČOHO?


tykanie


dáva nám vlnu


poľuje





hora


tečúca prírodnina


tvrdá hornina


skala inak


plocha, ktorá sa orie





vraj, hádam, reku


slová, ktoré spájajú vety


človek v množnom čísle


slovný druh, ktorý   nahrádza podstatné mená


množné číslo po latinsky


slovný druh vyjadrujúci city


slovný druh vyjadrujúci počet


vykanie





jednotlivé tvary slova pri ohýbaní


pád, ktorý sa používa v spojení s predložkou  o


pád s predložkou od,  do


latinské pomenovanie jednotného čísla


slovný druh vyjadrujúci činnosť





používa sa na gumovanie


slovný druh, ktorý sa používa namiesto podstatných mien


slovko súhlasu


spojka


pád s otázkou KOMU? ČOMU?


pád s otázkou KTO? ČO?


osobné zámeno v množnom čísle





čucháme ním


spája 2 brehy


malé sivé zviera


šijeme ňou


vzor pre tvrdo zakončené podstatné meno


spojka


otec


rozprávková bytosť


zavýjať





kob-la





p-tliak





hr-zť





p-smo





m-dlo





b- č





R





Š





A





E





E





Ň





S





J





L





I





P





b-č





p-cha





m-sel





p-r





p-la





b-k





b-t





r-ba





p-ká





m-ká





h-mz





KARTA č.3
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Vypíš z obrázka


a/ 10 podstatných mien


b/ 8 slovies


c/ 10 prídavných mien


c/ z a, b, c  utvor holé vety


d/ daj ich do jednotného čísla


e/ daj ich do množného čísla


e/ napíš príbeh (báseň) o obrázku





KARTA č.2               


			�





 ���








Vypíš z obrázka


a/ 6 podstatných mien


b/ 7 slovies


c/ 10 prídavných mien


c/ z a, b, c  utvor holé vety


d/ daj ich do jednotného čísla


e/ daj ich do množného čísla


e/ napíš príbeh (báseň) o obrázku





KARTA č.1
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Vypíš z obrázka


a/ 5 podstatných mien


b/ 5 slovies


c/ 5 prídavných mien


c/ z a, b, c  utvor holé vety


d/ daj ich do jednotného čísla


e/ daj ich do množného čísla


e/ napíš príbeh (báseň) o obrázku





a/ 

















ypíš z obrázka 10 podstatných mien


 b/ Vypíš z obrázka 10 slovies


 c/ Z podstatných mien a slovies zostáv holé  vety


 d/ Vypíš z obrázka 10 prídavných mien


 e/ Daj ich do genetívu jednotného čísla


  f/ Napíš príbeh o obrázku


  ... atď ...






































NEOBHRÍZAJ PERO !    


		


OHRIZKY HÁDŽ DO KOŠA !








 PRI UMIVANÍ POUŽÍVAJ MIDLO !








 ZAMIKAJ SI BIT !   


                             NEPÍŠ PO PIJAKU!  





NEOPITUJ SA SUSEDA !


                                                                           


 SPRÁVNY ŽIAK MÁ BISTRÚ MISEĽ !








 NEBY SA PALICOU, ANI BYČOM ! 





MY MUSÍME BIŤ BISTRÉ DETI !
























































m-seľ, p-jak


s-seľ, hr-zť


b-strý, s-pať


b-ť, um-vať


s-korka, b-č


m-dlo, M-java
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