Infogram (živý sociogram)

Čas:  podľa počtu účastníkov

Počet účastníkov: celá trieda

Pomôcky: 

· klbko vlny

Ciele:  Študenti majú možnosť

· zistiť okamžitú situáciu vzťahov v skupine

VARIANT  A

Postup

Všetci sedia v kruhu, prvý hráč dostane klbko vlny, podrží koniec vlákna a klbko hodí hráčovi, s ktorým si počas hry rozumel. Hráč klbko chytí, pridrží vlákno a klbko hodí ďalšiemu hráčovi, s ktorým sa mu dobre pracovalo. Vzniká spletitá sieť, pretože sa klbko môže vrátiť k jednému hráčovi aj viackrát. Hra končí, keď každý hráč dostal klbko aspoň raz. Po skončení všetci stíchnu, poriadne si prezrú vzniknutú sieť vzťahov a vedúci hry ponúkne priestor na diskusiu.  

VARIANT  B

Postup

Účastníci stoja mimo hracieho priestoru, napríklad v rade popri stene. Jeden po druhom vstupujú do určeného priestoru (vedúci je vrátnik a púšťa vždy len jedného hráča) a hľadajú si miesto, kde majú chuť si sadnúť, buď že je útulné, pohodlné a pod., alebo že chcú byť blízko niekoho, kto už sedí. 

Potom si všetci dobre prezrú zoskupenie hráčov a spoločne prediskutujú:

· kto si ku komu sadol, kto na to ako reagoval,

· ako hráči sedia vzhľadom na priestor, 

· aké pocity a ťažkosti alebo obavy mali hráči počas usádzania sa.

VARIANT  C

Postup

Zvolia sa dvaja hráči v skupine: obžalovaný a sudca. Obžalovaný si sadne bokom, aby nepočul alebo ide za dvere. Sudca sa pýta postupne všetkých ostatných účastníkov, čo obžalovaný urobil dobre a čo zle. Každý povie jeden dobrý a jeden zlý čin, resp. vlastnosť. Obžalovaný sa zavolá a sudca mu zopakuje všetko, čo o ňom bolo povedané, ale neudáva autorov jednotlivých výrokov. Obžalovaný má poznať, kto o ňom čo povedal.

